MODELISER LA CONSOLE PAS A PAS

ETAPE N°1 = DEFINIR UNE RECTANGLE AUX DIMENSIONS EXTERIEURES DE LA CONSOLE
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ETAPE N°2 = AJOUTERLES GUIDES

Affic é

Aide

KNGO ¢S CH LEB b2 LY ORL R PROBNS

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

‘@09“1%0‘%‘

_________________________________________________________________________________________

E\@FQ%EQ@@NQI\
AW E T

k="
& %




ETAPE N°3 = TRACERLES CONTOURS SOUS LA FORME DE SEGMENTS
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ETAPE N°4 = sSupPRIMER LES SURFACES INUTILES
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ETAPE N°% = surPrivER LES GUIDES
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@ @ @ | Déplace la caméra pour obtenir une vue de dessus du modéle. | Mesures

ETAPE N°6 = AJOUTERLES ARRONDIS
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ETAPE N°7 = SUPPRIMER LES SURFACES INUTILES
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ETAPE N°8 = EXTRUDER LA FORME

o memetemodeleSskp-SketchUpMake207 . -9

Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide

Mo s/~ 0-0-|¢BecH 2@ ¢ 2L KSR | CTHOOANES

Wwe-\‘

B O 4

‘X\%FQ%

=9

@ @ @ | Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser

uris pour sélectionner plusieurs objets. | Mesures




ETAPE N°Y = ¢oPIER LA FORME $INECESSAIRE
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ETAPE N°10 = RETOURNER LA FORME
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ETAPE N°11 = FAIRE COINCIDER LES FORMES $INECESSAIRE
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ETAPE N°12 = SupPRIMERLES ARETES INUTILES
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