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Modeliser la console pas a pas 
 

Etape N°1  Definir une rectangle aux dimensions exterieures de la console 

 

 
 

Etape N°2  ajouter les guides 
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Etape N°3  tracer les contours sous la forme de segments 

 

 
 

Etape N°4  supprimer les surfaces inutiles 
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Etape N°5  supprimer les guides 

 

 
 

Etape N°6  ajouter les arrondis 
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Etape N°7  supprimer les surfaces inutiles 

 

 
 

Etape N°8  extruder la forme 
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Etape N°9  copier la forme si necessaire 

 

 
 

Etape N°10  retourner la forme 
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Etape N°11  faire coincider les formes si necessaire 

 

 
 

Etape N°12  supprimer les aretes inutiles 

 

 


