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Structure du systeme embarque a programmer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Prise en main du logiciel de programmation 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Fiche ressource  Débuter avec les objets connectés 

Ardublock 

Objectif 
final 

 

Logiciel 

Ardublock Maxi 

Rendre mon système 

embarqué communicant à 

distance. 

Carte de commande 

arduino uno 

DEL sur sortie 

D2 

Module Bluetooth 

HC-06 sur D8 – D9 

1 
Brancher le câble USB, puis 

démarrer le logiciel arduino 

3 

2 
Cocher le type de carte et le 

port de connexion utilisés. 

Aller ensuite dans le menu Outils, puis 

Démarrer l’interface de 

programmation par blocs. 
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Algorithme du fonctionnement du systeme embarque 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Televersement du programme vers la carte de commande 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NON 

Initialiser la variable 

« Bluetooth » à « 0 » 

Initialiser communication : 
Réception ; Transmission ; Vitesse 

Données 

disponibles ? 

Affecter la donnée à la 

variable « Bluetooth » 

« Bluetooth » = 1 ? 

« Bluetooth » = 0 ? Allumer la LED 

Eteindre la LED 

OUI 

Début 

NON 

NON 

OUI 

OUI 

1 
Démarrer le téléversement 

vers la carte de commande. 

2 
Les blocs sont convertis en 

langage arduino (codes) 

avant le transfert. 
3 

Le système embarqué 

attend un pilote ! 


