Fiche ressource - Déhuter avec les objets connectés

ARDUBLOCK
&= %

STRUCTURE DU SYSTEME EMBARQUE A PROGRAMMER

OBJECTIF
FINAL

DEL sur sortie

Carte de commande
arduino uno

Logiciel X
Ardublock Maxi =
Module Bluetooth %4

HC-06 sur D8 — D9

PRISE EN MAIN DU LOGICIEL DE PROGRAMMATION
Brancher le cable USB, puis
G démarrer le logiciel arduino

Cocher le type de carte et le
port de connexion utilisés.

Aller ensuite dans le menu Outils, puis II' Arduino Uno
Type de carte » Arduino Duemilanove

- — . Port série 3 coMm?

Fichier Editicn Crogui de \ Cone
Démarrer linterface de
programmation par blocs.

ArduBlock Maxi
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ALGORITHME DU FONCTIONNEMENT DU SYSTEME EMBARQUE

Initialiser la variable

« Bluetooth » & « 0 »
Initialiser communication :
Réception ; Transmission ; Vitesse

Données NON
disponibles ?

oul
Affecter ladonnée ala
variable « Bluetooth »

NON
« Bluetooth » =1 ?
\IOUI/
NON
Allumer la LED « Bluetooth » = 0 ? S e

oul
Eteindre la LED

TELEVERSEMENT DU PROGRAMME YERS LA CARTE DE COMMANDE

Démarrer le téléversement
vers la carte de commande.
Téléverser vers '‘Arduing

>

Arduino Uno on COME

Les blocs sont convertis en [——
langage arduino (codes) e Le SystemPT embarqué
avant le transfert. - attend un pilote !
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