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« Spoony » mon compagnon virtuel
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Scénario N°4 d’interactions pour I’émotion a détecter

Emotion « Dégodt »

Spoony

e Spoony demande a la personne a accompagner de lui montrer son humeur du moment.

Personne a accompagner

e Elle se place devant la webcam.

Spoony

Si I'émotion « Dégolt » est détectée :

e Alors Spoony exprime le dégodt également ;

e Spoony dit a la personne a accompagner que quelque chose semble la dégouter, puis il lui propose de lui
afficher une image pour lui changer les idées ;

e Spoony demande a la personne de répondre a la question par « Oui » ou par « Non ».

Personne a accompagner

e Elle saisit « Oui » ou « Non » au clavier, puis valide.

Spoony

Si la personne a accompagner répond « Oui » ;
e Spoony demande a la personne a accompagner quel type d'image elle aimerait voir parmi celles proposées ;
e Sinon Spoony dit « A bient6t » et le programme s’arréte.

Personne a accompagner

e FElle saisit au clavier le type d’image, puis elle valide ;
e Une image correspondant au type choisi s’affiche dans un navigateur ;
e Le programme s’arréte.
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