S'appuyer sur la réalité virtuelle pour concevoir un « Espace
de vie » favorisant la transition énergétique

Situation déclenchante
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https://www.youtube.com/watch?v=ZL 1sQvzVjw

Source : http:/www.picbleu.fr

Le probléme a résoudre

Technologie et société : Réalité augmentée et réalité virtuelle

La réalité augmentée et la réalité virtuelle sont mises au service des
particuliers et des entreprises dans des domaines aussi variés que : Le jeu,
le tourisme, les aménagements intérieurs, I'habitat, la formation, etc...

Dans le domaine des technologies, le BIM pour Building
Information Modeling est le fait d'intégrer dans les modéles
numeériques des données techniques ou commerciales.



https://www.youtube.com/watch?v=ZL1sQvzVjwQ

