Scratch /mBlock

Théme =» Jeu informatique

http://college-public-marcillac.entmip.fr/espaces-pedagogiques/technologie/4eme/s11-02-
comment-decrire-ce-que-fait-un-programme-informatique--17913.htm

Scratch /mBlock + Arduino

Théme 1 = Jeu informatique
Théme 2 = Abribus — Serre ventilation — Serre arrosage

http://college-public-marcillac.entmip.fr/espaces-pedagogigues/technologie/4eme/s14-03-
differencier-un-capteur-numerique-et-un-capteur-analogique--18057.htm

Scratch / mBlock + Arduino + Appinvetor (Bluetooth)

Théme 1 =» Eclairage
https://drive.google.com/open?id=0B wt089AJ5sqZE{zR3hDeGxjREU
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