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La carte de commande montée sur la platine est équipée d'un microcontroleur picaxe. Ce composant électronique est
programmable a partir d’un logiciel tel que Scratch, Picaxe Editor, Blocly. Aprés le transfert du programme vers la carte
de commande, celle-ci peut interagir avec les capteurs connectés sur les entrées de la carte et / ou des actionneurs

connectés sur les sorties de la carte afin de piloter le systeme.
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